Premessa

VivereVenezia
La salvaguardia della qualita urbana

Turismo di massa, pendolarismo lavorativo, spostamenti legati agli studi, agli acquisti,
allo svago hanno profondamente modificato il modo di vivere i centri storici, ma a
fronte di notevoli trasformazioni nelle modalith d’uso delle cittd, si riscontrano pochi
sforzi volti a migliorarne la vivibilitd. Una diffusa poverta di linguaggio e 'assenza di
riflessione teorica e progettuale si associano all’'inadeguatezza e all'insufficienza di ele-
menti capaci di allestire gli spazi collettivi per gli abitanti che li vivono quotidiana-
mente, per gli studenti che li frequentano per lunghi periodi, per i grandi flussi di
persone che li attraversano ¢ per la molteplicita di eventi che vi hanno luogo.

Venezia & una citta storica abitata da 70.000 residenti e 40.000 studenti e lavoratori
pendolari, visitata anualmente da pit di 10 milioni di turisti. Come e pil di molte
citta storiche europee, dunque, ¢ vissuta da folle di pedoni che percorrono e abitano i
suoi luoghi pubblici. Ma Venezia non ¢ oggi una citta accogliente, non essendo stata
in grado di attrezzarsi in modo adeguato per rispondere modernamente ai bisogni
espressi dai diversi flussi di visitatori e residenti che la attraversano.

Fuori dal labirinto delle calli e dei rii, gli spazi aperti, le fondamenta, le rive e i
campi, nella loro grande varietd di disposizioni urbanistiche, ospitano le attivita col-
lettive della citta lagunare fin dalla loro origine e oggi devono essere ripensati e
attrezzati per consentire un uso adeguato alle migliaia di persone che desiderano
vivere Venezia, anche per breve tempo.

Da qui Pesigenza di ripensare in modo complessivo, armonioso e consono gli spazi
collettivi, tenendo conto di tutti quelli che quotidianamente ne fruiscono e riconside-
rando i temi dell’architettura provvisoria ¢ dell’allestimento dei luoghi pubblici che
nelle citta storiche sono spesso trattati con leggerezza e scarsa attenzione al contesto.
In questa prospettiva, Venezia, con i suoi delicati equilibri ambientali, con la sua con-
solidata forma urbana, con la sua ricchezza monumentale pud diventare un laborato-
rio progettuale per ripensare, in maniera innovativa e con soluzioni consapevoli della
qualita dei siti, il ruolo e 'immagine degli oggetti che popolano le citta storiche.

Il tema della conservazione attraverso la trasformazione, alla luce delle tecniche pit
avanzate, & comune ai soggetti che operano per la salvaguardia di Venczia, intesa nella
sua accezione di tutela e valorizzazione della qualita globale del territorio, in particola-
re di quello urbano. E per questo motivo che il Consorzio Venezia Nuova, soggetto
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VivereVenezia.
I soggetti dell’iniziativa

Obiettivi

attuatore di numerose attivitd per Venezia ¢ la laguna per conto del Magistrato alle
Acque, ha promosso e si &€ impegnato in “VivereVenezia”: un evento culturale vasto e
articolato, pensato per avere rapidi e concreti risultati operativi.

VivereVenezia ¢ un’iniziativa di ricerca progettuale su come si possono oggi percorrere,
abitare e vivere i luoghi collettivi della cittd pedonale e pubblica, promossa dall'Istituto
Universitario di Architettura di Venezia (1uav) e dal Consorzio Venezia Nuova, in colla-
borazione con il Comune di Venezia e con le principali aziende cittadine, nell’ambito
degli eventi “Extra Next” dela Biennale di Architettura 2002. Liniziativa ¢ stata orga-
nizzata anche per coinvolgere la cittadinanza, i Consigli di quartiere, tutte le categorie
interessate, durante un laboratorio estivo che si tiene a Santa Marta nell’ex cotonificio.
A VivereVenezia partecipano otto prestigiose Facolta di Architettura europee, alcune
delle quali coordinano con lo 1Uav attivitd di ricerca sull’architettura in Europa: Ali-
cante, Barcelona, Delft, Lausanne, Lisboa, Ljubljana, Stuttgart, Versailles. Ciascuna di
queste scuole di architettura ¢ rappresentata da un professore, del settore disciplinare
della progettazione architettonica e urbana, un tutor e cinque studenti, selezionati tra
i migliori delle facolta di provenienza che partecipano a un workshop di progettazio-
ne nelle aule dello 1uav. Accanto alle scuole di architettura, partecipano all’iniziativa
sei gruppi di lavoro dello stesso 1uav.

Come si percorrono ¢ si vivono i luoghi collettivi a Venezia? E possibile allestirli con
oggetti partecipi della specificitd del sito? Nelle citta d’arte si possono declinare insie-
me migliore vivibilith per residenti e ospitalitd per turisti? A queste domande intende,
dunque, dare risposta VivereVenezia, inserendole nel disegno pilt vasto di una nuova
“gestione urbana” che conferisca valore all’'uso di una cittd troppo spesso accusata di
arrendersi davanti all’esodo dei suoi abitanti e a un turismo sempre piti aggressivo.
Con I'ambizione di disegnare un futuro all’altezza di un passato che ha prodotto un
tessuto urbano di altissima qualita.

I gruppi di docenti e studenti delle universita europee invitate al workshop e la giuria
incaricata di scegliere i progetti migliori hanno il compito di trovare nuove soluzioni
per alcuni campi e spazi, fra i pilt “calpestati” della cittd, in relazione alle nuove e anti-
che funzioni che in essi si svolgono. A partire dal 7 settembre, in concomitanza con
'inaugurazione della Biennale di Architettura, i progetti saranno esposti all’Arsenale,
nel padiglione del Ferro, a lato delle Corderie.
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Ogni giorno migliaia

di persone (residenti,
pendolari, turisti, studenti)
percorrono il centro storico
veneziano, Questo flusso
continuo pone in maniera
sempre piu evidente

la necessita di ripensare

il modo in cui sono allestiti
e organizzati gli spazi
pubblici, allo scopo

di individuare soluzioni
omogenee e coerenti

con il contesto urbano
complessivo e funzionali
alle diverse motivazioni

di chi vive o attraversa la citta
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Le immagini di queste pagine
illustrano antichi e nuovi modi
d'uso degli spazi pubblici

a Venezia.

In alto e in basso a destra,
immagini del Carnevale

con i banchetti per il trucco
davanti alla basilica Marciana,
il mercatino delle maschere
allestito in campo

Santo Stefano attorno

al monumento dedicato

a Nicold Tommaseo,

una struttura

per rappresentazioni installata
in piazza San Marco.

In basso “Il miracolo

della reliquia della croce”
(particolare) di Vittor
Carpaccio (Venezia, gallerie
dell'’Accademia) e “Caccia

agli orsi in campo
Sant'Angelo” (particolare)

di Gabriel Bella (Venezia,
pinacoteca Querini Stampalia)
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Allestimento e fruizione

dei luoghi pubblici della citta
A lato e a pagina &,

immagini dello stato

di fatto di situazioni

ed elementi cui corrispondono
altrettanti temi progettuali

di VivereVenezia:

la sosta, il plateatico, i punti
di informazione, I'evento
straordinario e temporaneo,

il comercio ambulante,
l'illuminazione, la mobilita
pedonale, i contenitori
portarifiuti, le aree di cantiere
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Temi

Il workshop di progettazione si pone, quindi, tre importanti obiettivi specifici:
elaborare elementi di architettura provvisoria capaci di qualificare gli spazi collettivi
della citta rispetto agli usi quotidiani (la vendita commerciale ambulante, i plateati-
ci di caffe e ristoranti, lo smaltimento dei rifiuti, I'illuminazione dei percorsi ¢ delle
architetture come dei rii e dei bacini acquei, ecc.) e rispetto a eventi eccezionali
(allestimento di cinema all’aperto, padiglioni temporanei coperti per mostre, vendi-
ta/esposizione, ma anche sistemi per garantire la mobilith pedonale in condizioni
avverse di marea medioalta);
rapportare le architetture e gli oggetti che rendono vivibile una citta (dalla panchi-
na al punto informativo turistico) a uno specifico contesto, alla morfologia che esso
ha assunto a seguito dell’evoluzione urbana, al carattere dell’invaso spaziale, alla
monumentalitd degli edifici tenendo altresi presente la percezione puntuale e com-
plessiva del fruitore dello spazio;
realizzare alcuni prototipi dei risultati progettuali elaborati durante il workshop ¢
offrire alla citta I'occasione dell’allestimento reale degli spazi pubblici per i quali
questi elementi di architettura sono stati realizzati.

Le indagini condotte sui luoghi durante il workshop, gli approcci progettuali differen-

ti, per la partecipazione di scuole di architettura diverse, potranno costituire la base di

successive riflessioni su un tema tanto delicato, quanto in molto casi trascurato. 1l

workshop, inoltre, potra offrire un importante contributo per I'elaborazione di rispo-

ste concrete ai problemi di sovraffollamento turistico che assillano la citta lagunare.

Al risultato tangibile della realizzazione di prototipi delle migliori strutture progettate, se

ne associano altri altrettanto importanti: il confronto tra studenti di diversa provenienza

culturale, la circolazione delle elaborazioni teoriche e progettuali anche dopo il work-

shop, grazie alla pubblicazione di un catalogo e a una mostra itinerante per le facolta di

architettura europee, e infine la possibilitd, che ¢ anche una scommessa, di coniugare

modernitd e conservazione nei centri storici, di riuscire a progettare architetture effimere
¢ mobili, ma riferendole a un contesto specifico per renderlo maggiormente vivibile.

Percorrendo, sostando e abitando gli spazi aperti a carattere pubblico della citta lagu-
nare si possono individuare elementi ricorrenti che consentono la fruizione dei luoghi
collettivi e determinano, a seconda della loro dislocazione nell’esclusiva morfologia
urbana del luogo stesso, il suo proprio carattere e il suo particolare tipo d’uso. La pre-
senza di architetture leggere e rimovibili, condiziona fortemente 'immagine e I'abita-
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Luoghi

bilith dei luoghi pubblici di una cittd e contribuisce a determinare, inevitabilmente,
comportamenti e modalita di fruizione.

L’analisi condotta sugli spazi aperti della citta lagunare ha consentito di individuare,
da subito, alcuni elementi/temi ricorrenti ed emblematici che diventeranno il punto
di partenza di indagine e di progettazione dei luoghi collettivi veneziani durante il
workshop. Essi riguardano:

la sosta, che molto spesso, in mancanza di strutture adeguate, viene effettuata in siti
non propriamente adatti o destinati originariamente a tutt’altro uso (dai gradini
della stazione alle passerelle per 'acqua alta, dalle scalinate delle chiese alle rive
delle fondamenta, dai gradini dei ponti alle vere da pozzo);

il plateatico degli esercizi pubblici, che offre servizi di ristoro e di sosta “onerosa”,
occupando a volte aree cosi ampie da risultare invadente e da alterare in modo
significativo le dimensioni degli spazi percorribili;

I'informazione, il punto che fornisce notizie turistiche sui luoghi, sui percorsi, sugli
eventi, sugli orari, ecc., orientando gli spostamenti della gente;

evento straordinario, progettato per attrezzare temporaneamente grandi spazi pub-
blici per il commercio, 'esposizione, i convegni, gli eventi speciali, che nella maggior
parte dei casi ¢ inserito acriticamente nel contesto architettonico e urbano;

il commercio ambulante, presente ovunque trovi spazio per sostare, che & spesso I’
artefice di veri corridoi di transito tali da precludere 'immediata reale percezione
dei luoghi in cui si colloca;

l'illuminazione, che ¢ predisposta per siti puntuali nei quali emerge il dialogo con
acqua, per luoghi pubblici aperti e per singoli elementi monumentali;

la mobilita pedonale, in condizioni ambientali avverse di marea medioalta;

i cantieri per lavori di manutenzione urbana, che hanno spesso collocazioni e aspet-
to poco attenti alle possibili interferenze con il transito pedonale e all’'ambito urba-
no in cui si inseriscono;

i contenitori per la raccolta momentanea di rifiuti da smaltire, che sono distribuiti
in tutta la cittd e si concentrano maggiormente negli spazi collettivi ¢ che hanno
dimensioni, forme e dislocazione spesso opinabili e incomprensibili.

Considerazioni di natura diversa hanno consentito di individuare all’interno del tes-
suto edilizio alcuni luoghi come oggetto privilegiato dell’indagine:

la compresenza di molti o di tutti i temi sopra elencati;
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Localizzazione delle “aree
studio” nel centro storico

di Venezia

1, Rio tera' San Leonardo;

2. Campo San Geremia:

3. Sistema delle fondamenta
di Santa Lucia

e di San Simeon piccolo;

4. Campo San Polo;

5. Campo Santa Margherita;
6. Campo Sant'Angelo;

7. Campo Santo Stefano

Nella pagina seguente
l'area di campo San Polo,
individuata sul fotopiano
della citta
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VivereVenezia

Un esempio, campo San Polo,

Questo luogo costituisce
un'area “campione”
rappresentativa dei diversi
temi progettuali

di VivereVenezia, alcuni
esempi dei quali sono
illustrati nelle immagini
della pagina a destra

A sinistra
Planimetria di campo
San Polo
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I'importanza nella storia dell’evoluzione urbana;

la presenza di elementi comuni o di differenze nella loro morfologia;

la composizione variata della cortina muraria per la presenza sia di edifici monu-

mentali, sia di manufatti di “edilizia minore”;

la concentrazione di attivita svariate legate alla vita della cittd;

la presenza di notevoli masse turistiche in attraversamento e in sosta;

I'evidente assenza di un progetto unitario di allestimento dello spazio pubblico.
Le simulazioni, oggetto dell’iniziativa, interessano sette specifici luoghi urbani di
Venezia:

Rio tera’ San Leonardo;

Campo San Geremia;

Sistema delle fondamenta di Santa Lucia e di San Simeon piccolo;

Campo San Polo;

Campo Santa Margherita;

Campo Sant’Angelo;

Campo Santo Stefano.
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VivereVenezia
chi I’ha ideata, chi la promuove e chi la organizza

Ideazione

Marino Folin, Rettore dell'lstituto Universitario di
Architettura di Venezia e Paolo Savona, Presidente
del Consorzio Venezia Nuova.

Soggetti promotori

¢ Istituto Universitario di Architettura di Venezia;

* Consorzio Venezia Nuova.

In collaborazione con il Comune di Venezia e con le
principali Aziende cittadine

La Biennale di Venezia ha incluso “VivereVenezia”
fra gli eventi paralleli “Extra Next” dell'VIil Mostra
Internazionale di Architettura (7 settembre — 3
novembre 2002).

Organizzazione

¢ Comitato d'onore: Giuliano Urbani, Ministro dei
Beni e delle Attivita Culturali; Paolo Costa, Sin-
daco di Venezia; Franco Bernabg, Presidente de
La Biennale di Venezia; Roberto Cecchi, Diretto-
re generale per i Beni Architettonici e il Paesag-
gio; Marino Folin, Rettore IUAV; Paoclo Savona,
Presidente del Consorzio Venezia Nuova.

* Giuria del concorso: (Presidente) Marino Folin,
Rettore IUAV; Roberto D'Agostino, Assessore alla
Pianificazione Strategica del Comune di Vene-
zia; Flavia Faccioli, Responsabile Comunicazione
Consorzio Venezia Nuova; Maria Giovanna Piva,
Presidente del Magistrato alle Acque di Venezia;
Giorgio Rossini, Soprintendente per i Beni Archi-
tettonici e il Paesaggio; Deyan Sudjic, Direttore
del settore Architettura Biennale di Venezia; due
architetti selezionati fra i partecipanti alla Bien-
nale di Architettura 2002,

* Responsabile Scientifico IUAV: Alberto Ferlenga

¢ |UAV Servizi & Progetti: Mario Spinelli, direttore;
Sandro Grispan e Mauro Marzo.

Le Scuole di Architettura
del workshop

Le scuole europee invitate a partecipare all’iniziati-

va con loro docenti e studenti rappresentano alcuni

tra i luoghi di pit intensa e avanzata elaborazione

in Europa nel campo della ricerca e della formazio-

ne in architettura. Ciascuna scuola sara presente

con cinque studenti e un gruppo di docenza rap-

presentato da un professore responsabile e un

tutor.

Le scuole invitate sono:

¢ Universidade Auténoma de Lisboa, Prof. Arch.
Manuel Aires Mateus;

* Berlage Institute Amsterdam - TU Tecnische
Universiteit Delft, Prof. Arch. Vedran Mimica;

* Escuela Técnica Superior d'Arquitectura de Bar-
celona, Prof, Arch. Carles Muro;

¢ Ecole Polytechnique Fédérale de Lausanne, Prof.
Arch. Luca Ortelli;

* Escuela Politécnica Superior d’Arquitectura de
Alicante, Prof. Arch. Alfredo Paya;

* Technische Universitat Stuttgart, Prof. Arch.
Boris Podrecca;

* Scuola di Architettura di Ljubljana, Prof. Arch.
Vojteh Ravnikar;

* Ecole d’Architecture de Versailles, Prof. Arch.
Arnoldo Rivkin.

Accanto alle otto scuole di architettura europee, I'l-
stituto Universitario di Architettura di Venezia par-
tecipa all'iniziativa con sei gruppi di lavoro coordi-
nati dai seguenti professori:
¢ Prof. Arch. Aldo Aymonino;
¢ Prof. Arch. Alberto Cecchetto;
* Prof. Arch. Armando Dal Fabbro;
* Prof. Arch. Alberto Ferlenga;
* Prof. Arch. Attilio Santi;

Prof. Arch. Roberto Sordina.
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Le date dell’iniziativa

Giugno 2002

Gli architetti e professori stranieri coinvolti sono
invitati a Venezia per partecipare a un seminario
preliminare, su temi di riflessione, in parte suggeri-
ti, relativi a tutte quelle strutture, solitamente legge-
re e rimovibili, che servono ad attrezzare un luogo
pubblico sottoposto a una forte pressione antropi-
ca. Dopo essersi interrogati su come si progettano
spazi di semplice sosta, su come i pubblici esercizi
si affacciano su campi, fondamenta e rive occupan-
done parti e offrendo servizi, su come e dove alle-
stire chioschi informativi, e aver riflettuto sulla
gestione degli eventi eccezionali, su quali installa-
zioni o strutture coperte possano essere adottate
per attrezzare temporaneamente grandi spazi col-
lettivi, su come si illuminano luoghi, siti puntuali,
eventi particolari urbani e, perché no, I'acqua, cia-
scun architetto & incaricato di formare un gruppo
di lavoro con alcuni dei suoi migliori studenti per
cominciare a progettare |'allestimento di uno dei
luoghi prescelti della citta.

Agosto 2002

| progettisti partecipano a un Workshop estivo di
tre settimane nelle aule dell'lstituto Universitario
d'Architettura di Venezia (12 - 31 agosto) redigen-
do simulazioni di allestimento dei campi, delle fon-
damenta e delle rive di Venezia, precedentemente
individuati.

Durante il laboratorio estivo sono organizzati
incontri con la cittadinanza, le categorie coinvolte e
i Consigli di quartiere, oltre a eventi speciali ogni
giovedi sera.

Settembre 2002

Dall'l al 6 settembre, gli stessi partecipanti al
workshop allestiscono una mostra, nell’ambito
degli eventi paralleli “Extra Next” della Biennale di
Architettura 2002, per illustrare, dal 7 settembre,
alla citta e ai visitatori, le proposte degli otto gruppi

di lavoro, mentre due seminari aprono la discussio-
ne sui problemi della progettazione del moderno
nei centri storici e sulla formazione dell'architetto
nelle diverse scuole in Europa e quindi su quale
identita culturale europea si stia oggi definendo:

Sono previste, inoltre, due ulteriori fasi dell'iniziati-
va in corso di pianificazione.

Dicembre 2002

Realizzazione di un catalogo ragionato e di un sito
web per rilanciare, tra la fine del 2002 e I'inizio del
2003, le simulazioni della mostra e i temi dei semi-
nari, contribuendo alla diffusione delle informazio-
ni, allargando il dibattito nelle sedi istituzionali e
universitarie in Europa e circolando eventualmente
nelle citta europee con I'allestimento materiale e
informatico di microeventi di confronto locale;
organizzazione di una rete di siti fisici e virtuali e di
gruppi di lavoro locali allo scopo di contribuire ad
alimentare il dibattito e le riflessioni, supportando
la circuitazione della mostra.

Estate 2003

Realizzazione e presentazione dei primi prototipi
delle strutture progettate, nel workshop, dai grup-
pi di lavoro, per offrire a Venezia I'occasione del-
I'allestimento di alcuni spazi pubblici presi in con-
siderazione e verificare I'uso e la funzionalitad dei
prototipi.
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